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INFORMAGAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Aplicagoes Informaticas B 2024

Prova 303

Ensino Secundario

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do

Ensino Secunddrio da disciplina de Aplicagdes Informaticas B, a realizar em 2024,

nomeadamente:

J Objeto de avaliagao;

o Caraterizagao da prova;

o Material;

o Duracao;

J Critérios gerais de classificagao.

Objeto de avaliagao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e as
Aprendizagens Essenciais de Aplicagdes Informaticas B para o 122 ano e permite avaliar a
aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de durac¢ao limitada, nomeadamente
o desenvolvimento de competéncias na utilizacdo das tecnologias da informacdo e
comunica¢ao que permitam uma literacia digital generalizada e a capacidade de pesquisar,
tratar, produzir e comunicar informacao.

As orientac¢des curriculares para o ensino secundario de Aplicagbes Informaticas B referem
quatro temas organizadores: Introducdo a programacdo, Introducdo a teoria da
interatividade, Conceitos basicos de multimédia, e Utilizacdo dos sistemas multimédia.

Os temas, dominios e conteldos que podem constituir o objeto de avaliacdo sdo os que se

apresentam a seguir:
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Introdugdo a Programacao

J Conceitos fundamentais

] Teste e controlo de erros em algoritmia - tracing
. Estruturas de controlo

o Arrays

. Sub-rotinas

Introdugao a Teoria da Interatividade

J Do GUI aos ambientes imersivos

. Realidade virtual

] O conceito de interatividade

J Caracteristicas ou componentes da interatividade

J Comunicacao, edicdo e formatacdo de documentos
J Niveis e tipos de interatividade

J Como avaliar solucdes interativas

J O desenho de solugdes interativas

Conceitos Basicos de Multimédia

J Tipos de media

. Conceito de multimédia

J Modos de divulgacao de conteidos multimédia
J Linearidade e nao-linearidade

J Tipos de produtos multimédia

) Tecnologias multimédia

Utilizacdo dos Sistemas Multimédia
o Imagem
- Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais

- Geracgdo e captura de imagem

J Formatacdo de texto
) Aquisicdo e reproducdo de som
) Aquisicdo, edicdo e reproducdo de video

Caraterizacao da prova
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A prova é escrita e realizada na folha de prova, e no computador.

A prova é constituida por um enunciado, sendo a parte realizada no computador guardada

num dispositivo de armazenamento e impressa em duplicado (imediatamente apds o

término da prova).

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes conteddos programaticos

da disciplina. Alguns dos itens podem envolver a mobilizacdo de conteldos relativos a mais

do que um dos temas do Programa.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos temas no Programa.

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo, figuras,

tabelas, gréficos, textos, imagens, sons e videos.

A prova é cotada para 200 pontos.

Grupos de temas Cotagao
Introdugdo a programacao 70
Introdugao a teoria da interatividade 30
Conceitos basicos de multimédia 60
Utilizagdo dos sistemas multimédia 40
Total: 200

Material

) Uma esferografica (tinta de cor azul ou preto).

J Um computador com os respetivos softwares e um dispositivo de armazenamento,

facultado pela escola.

) N3o é permitido o uso de corretor.

Duragao

A prova tem a durag¢do de 90 minutos.

Critérios gerais de classificagao

Todas as questdes da prova sdo de caracter escrito, pelo que sera necessario:
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J A gravacdo de todas as questdes realizadas no computador devera ser feita num

dispositivo de armazenamento, a fornecer ao aluno;

J A auséncia/ndo gravacdo dos ficheiros implica cotagdo zero dessas questoes;

J Todos os ficheiros que fujam ao pedido serdo cotados em valores parciais
correspondentes;

. Nas questdes que possam ser corretamente resolvidas por mais do que um processo,

a cotagao sera de modo a contemplar o nivel de conhecimentos demonstrado;

J A classificagdo ndo devera ser prejudicada pela utilizagdo de raciocinios incorretos
obtidos em passos anteriores.

J Para além das penalizagGes inerentes ao incorreto cumprimento das tarefas no

enunciado da prova, sera ainda fator de penalizacdo a sua apresentacao.

Na correcdo de todas as questdes sdo tidos em conta:

J Técnicas de resolucdo de problemas;
J Aplicagdao de conhecimentos a novas situagdes;
J Utilizagao eficiente das varias funcionalidades de cada aplicagdo.

Prova de equivaléncia a frequéncia 303 Paginad de 4



